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Medidas tipograficas enla Web
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Resumen

En sus origenes, las tecnologias Web presentaban posibilidades limitadas en comparacion a
la tipografia del mundo impreso. Las distintas plataformas y las tensiones entre fabricantes
de hardware y de software hacian impensable un sistema de medicién tipogrdfico homogé-
neo y confiable.

Las primeras versiones del estdndar HTML contemplaban aspectos muy bdsicos de la tipogra-
fia, limitando seriamente la composicion tipogrdfica. El estdndar CSS (Cascading Style
Sheets o, en castellano, hojas de estilo en cascada) ha representado un gran avance en las ca-
pacidades tipogrdficas de la tecnologia Web.

CSSesunestdndar que define la presentacion grdfica de documentos HTML o XML a partir de
una serie de reglas. Definen, por ejemplo, cémo se va a visualizar el texto en cierta pantalla, la
paleta cromdtica o cémo debe imprimirse el documento. Cada nuevo nivel de CSS permite in-
corporaroperaciones cadavez mds sofisticadas a nivel tipogrdfico.

Esta investigacién busca determinar el tamario tipogrdfico real mediante pardmetros exter-
nos al dispositivo, es decir, pertenecientes al mundo fisico, a través de distintas plataformas
(Windows, Mac OSX) y con distintos navegadores (Firefox, e Internet Explorer). Para ello se
realizan mediciones del tamario visible en distintas pantallas y se analizan las unidades de me-
dicion de CSS. Tiene como objeto explorar, por unlado, el impacto real de las reglas CSS sobre
el cuerpo tipogrdfico en combinacion con las distintas plataformas y pantallas. Por otro lado,
se explora la capacidad de los navegadores en uso actualmente (2012) para escalar la tipo-
grafiaseginla unidad de medida determinada en CSS.

Este trabajo lleva a reflexionar sobre el escaso grado de control que los disefiadores tienen al
definir el cuerpo tipogrdfico, en contraposicién con el tamario finalmente visible en pantalla,
asicomo también revisar conceptos de tipometria en los medios digitales.

Palabras clave: Typometrics, CSS units, font size, measurement, web browsers.

Introduccién

La desaparicion del cuerpo fisico de la tipografia, a partir de los sistemas de fotocomposi-
cion y la posterior irrupcion de la tecnologia digital, generd una serie de interrogantes que
atafnen a la tipometria en torno a las dimensiones épticas reales de la letra, asi como en los
modos de asignar tamafio y medir la tipografia. Tras la desmaterializacion del tipo metalico,
no existe un elemento corpéreo como el que antes determinaba el cuerpo del caracter. En el
contexto actual, cobra especial relevancia el tamafio visual de los signos tipograficos dada la
profusién deinformacién textual.



Durante su fase de disefio, las fuentes digitales recurren al espacio eme como valor de refe-
rencia para otorgar dimensiones a los nuevos caracteres. No obstante, el punto en su version
Postscript, sigue siendo la unidad de medicién mas frecuente. De algin modo, el punto
Postscript alcanz6 la categoria de unidad estandar. Usuarios profesionales y no especializa-
dosrecurren aellaal componer todo tipo de textos. En la Web, ademas del punto, la tipogra-
fia puede ser medida por medio de otras unidades, como veremos mas adelante. El avance de
latecnologiaenlas pantallastambién condicionalas formas de medicién del cuerpo tipogra-
ficoy cuestiona el concepto mismo de tamafios, distanciasy unidades.

Unidadesy medidas tipograficas enlaWeb

Aproximadamente el 95% de la informacién en la Web es escritura en su forma visual, es de-
cir, tipografia. No obstante, en sus origenes, las tecnologias Web presentaban posibilidades
muy limitadas en comparacién alatipografiadel mundoimpreso. Las distintas plataformasy
las tensiones entre fabricantes de hardware y de software hacian impensable un sistema de
mediciéntipograficohomogéneoy confiable.

Las primeras versiones del estandar HTML' (Hyper Text Markup Language, en castellano,
Lenguaje de Marcado de HiperTexto) contemplaban aspectos muy basicos de la tipografia,
limitando severamente las posibilidades de composicién tipografica. El estandar CSS (Cas-
cading Style Sheets o, en castellano, Hojas de Estilo en Cascada) ha representado un gran
avance en las capacidades tipograficas de la tecnologia Web, que ademas mejoran con cada
nivel de CSS que es lanzado.

CSS esun estandar’ que define la presentacién grafica de documentos HTML y XML a partir
de unaserie de reglas. Definen, por ejemplo, c6mo se va a visualizar el texto en cierta panta-
lla, la paleta cromatica o como debe imprimirse el documento. Cada nuevo nivel de CSS (des-
de CSS1 hasta CSS3, al momento de escribir este texto), permite incorporar operaciones
cadavez massofisticadas.

;Paraquésirven las CSS en relacién a la tipografia’? Permiten, por ejemplo, seleccionar una
familia tipografica determinada; una unidad de medicién; un rango de variables; un ancho
de cajadetexto;alineardichotextoalaizquierda, aladerecha, centrado o justificado; mane-
jar el interlineado; alterar los espacios de interletra o interletrado; aplicar sangrias; definir
colores, etcétera®.

Una decisién tipograficamente importante al momento de maquetar’ una péagina es la elec-
cién adecuada de la unidad de medicién que van a aplicar las CSS. En un sentido vertical, los
elementos de un documento HTML se encuentran relacionados por su ubicacién dentro del
arbol del documento (ver mas abajo). En un sentido horizontal, los distintos documentos
HTML que componen unsitioweb se ven afectados por una serie de estilos CSS que los modi-
fican simultaneamente. La seleccién de las unidades de medicién afectaran la escalabilidad
delamaquetaenelfuturo.

Las CSS permiten definir el tamafio de la tipografia mediante parametros de altura o ancho.
Paraello puede emplear diversas unidades. Las mas frecuentes son: pixeles (px), puntos (pt),
porcentajes(%)yemes(em); de maneraocasional pueden aparecerlas picas(pc)ylasex(ex).
Existen dos tipos de unidades de medida en CSS: relativas y absolutas. Las unidades absolu-
tas son valores que se encuentran anclados a valores fijos, del mundo fisico. Las unidades
relativas especifican una longitud que se calcula a partir de otra dimensién. Estas unidades



relativas en la Web son eme (em), ex (ex) y porcentaje (%); las unidades absolutas son pixel
(px), punto (pt), pica (pc), centimetro (cm), milimetro (mm)y pulgada (in). Analicemos estas
unidadessegln se definenen el estandar CSS.

Eme (em): Un espacio eme es un valor utilizado en la tipografia tradicional cuyo medida es
idéntica al cuadratin, de hecho ambos conceptos se pueden utilizar como sinénimos. Se tra-
ta de una superficie cuadrada cuyos lados miden el cuerpo de la fuente. Equivale al tamafio
predeterminado en el navegador del usuario. También puede responder al tamaiio de lo que
se daen llamar el elemento padre’. Por ejemplo, si el tamafio del cuerpo tipogréfico por de-
fecto es de 12 puntos, entonces 1 eme equivale a 12 puntos. Si utilizaramos un cuerpo de 2
emes, que supone decir un 200%, generariamos un cuerpo de 24 puntos. Si en cambio fuera
de 0,5 eme (1/2 cuadratin), entonces dicha fuente se visualizara en 6 puntos, la mitad del
cuerpodereferencia. Los emes se establecen en unidades decimales, por ejemplo, 0,5 eme 6
1,2eme.

Pixel (px): La unidad basica de medicién en Internet es el pixel. Es una unidad absoluta pero
ajustada al dispositivo’. En el estdndar CSS3 se define cémo debe calcularse el tamafio del
pixel de referencia segln cada dispositivo en particular. Las pantallas estan determinadas
por una reticula de pixeles, de modo que el pixel fisico utilizado anteriormente es el médulo
minimo que estructura el contenido de la pantalla, en contraposicion a este pixel de referen-
ciade CSS3. Las computadoras portatiles, tabletas, eBooks y teléfonos inteligentes ofrecen,
de acuerdo al modeloy el fabricante, resoluciones de pantalla que igualan e incluso superan
largamente la densidad de pixeles de las computadoras de escritorio (96 dpi). Por estarazén,
launidad pixel hasidoredefinidaen el nivel 3 de CSS.

Ex: Esta definida por la altura de x de la fuente seleccionada por defecto. Es similar al eme,
por tratarse de una unidad relativa, pero se define como el ratio, es decir, la proporcién que
ocupa el tamafodelaalturadex. De no ser posible determinar la altura de x de una fuente, el
navegador otorgard un valor de 0,5. Es importante tener presente las notables diferencias
entre las alturas de x. A modo de ejemplo, la x de Centaur dara una proporcién de 0,36 ex
mientras que Didot puede llegar a un ratio de 0,46 ex’. Esta unidad de medida es desaconse-
jadaya que su calculo es defectuoso en muchos navegadoresy fuentes. Es interesante desta-
car que existe una regla CSS que permite expresar la relacién cuerpo/altura de x: “font-size-
adjust”, de manera que si el navegador sustituye una fuente por no estar disponible en el sis-
tema puede recalcular y ajustar el “font-size” aplicado para que se conserve la altura de x.
Esto permite mantener el tamafio 6ptico de los textos en caso de que la fuente especificada
no se encuentreydebareemplazarse.

Porcentaje (% ): se trata de una unidad relativa. El cuerpo que se define en porcentaje se
calcula enreferencia al elemento padre. Se expresa en valores enteros. El tamafio por defec-
to de la fuente tipografica esigual al 100%. Asi, si el 100% se refiere a un cuerpo de 10 pun-
tos, el 110% va a remitira un cuerpode 11 puntos. Alainversa, un 90%, dard en este caso un
cuerpo de 9 puntos. La unidad porcentaje es similar ala unidad eme porque permite escalar
todos los textos de la pagina al modificar los valores del elemento padre que actuan como
cuerpo de base desde el cual se deducen losdemas.



Punto (pt): en Internet esta unidad equivalea 1/72 de pulgada. 12 de estos puntos componen
una pica, mientras que 6 picas equivalen a una pulgada. Son unidades que derivan de la tra-
dicion tipografica o bien de sistemas de medicién ya establecidos, que fueron adaptadas al
medio digital.

CSSytipografia
Las CSS definen propiedadesy valores que son las que posibilitan la manipulacién de la tipo-
grafiaen pantalla. La propiedad que define el tamano tipografico es “font-size”.

body { font-size: 12pt; }
hi { font-size: 1.5em; }

Este ejemplo contiene dos bloques de reglas CSS. En el primer caso, el tamafo de la tipogra-
fia para el elemento <body> se determina en 12 puntos. En el segundo bloque, la tipografia
delostitulos <h1>del documento se seteanen 1,5 eme, lo que se traduce como 18 puntos. Es
de destacar que todos los titulos se colocan en la seccién body, por lo que body “es padre” de
todos los titulos (y de todas las otras etiquetas) y actGa como referencia para los calculos de
lasdimensionesrelativas.

Resultados delainvestigacion

El presente trabajo busca determinar el tamafo tipografico segin parametros externos al
dispositivo, esdecir pertenecientes al mundo fisico, en distintas plataformas (Microsoft Win-
dowsy Mac OSX)y con distintos navegadores web. Para ello se realizaron mediciones en dis-
tintas pantallasy se analizaron las unidades de medicién de CSS de acuerdo a las consecuen-
cias que generan dichas reglas CSS en la imagen generada por cada navegador. Tiene como
objeto explorar, porunlado, elimpactoreal de las reglas CSS sobre el cuerpo tipografico real
en combinacién con las distintas plataformas y pantallas. Por otro lado, exploramos la capa-
cidad de los navegadores en uso actualmente (2012) para escalar la tipografia segun la uni-
dad de medida determinada en CSS. De esta manera revisamos las recomendaciones acerca
deladicotomiaentreunidadesabsolutasy relativas.

Para estos fines se utilizé un documento HTML disefiado especificamente, que permite
visualizar una misma palabra con un mismo cuerpo tipografico determinado por distintas
unidades CSS (el documento utilizado para el desarrollo de las pruebas puede encontrarse
online en: www.maurogullino.com.ar/tipometria). El documento presenta una serie de carac-
teres, con el tamafio tipografico indicado en CSS en unidades absolutas (pixeles, puntos o
milimetros) y relativas (em). Este documento fue visualizado en distintos navegadores y dis-
positivos, a los fines de medir el tamafio 6ptico generadoy, a su vez, de analizar la capacidad
delnavegador paraescalarlos textos en estudio.

En este sentido, la experimentacién confirmé nuestra hipoétesis inicial respecto al desajuste
existente entre el puntaje otorgado a la tipografia en la definicién CSS del documento weby
la visualizacién efectiva de dicha tipografia, la que muestra una serie de variaciones en fun-
cién del dispositivo, el navegadory el sistema operativo utilizado. En la tabla que se desarro-
[laenelsiguiente punto pueden encontrarse los resultados de tales mediciones. Los tamafios
efectivamente observados en pantalla se ven alterados, en mayor o menor medida, debido al
dispositivo de visualizacién. No sélo el tamafio 6ptico discrepa con el declarado en las reglas
CSSsino que existe una dispersién entre las distintas pantallas, lo que llevaria a relativizar el
funcionamiento de tales unidades de medicién.



Asimismo, larecomendacién habitual que sostenia que las unidades relativas son mas efecti-
vas ha perdido vigenciaya que durante la experimentacién se ha testeado también la capaci-
dad que tienen los navegadores de escalar el contenido del documento web, a través de lain-
terfaz que le ofrece al usuario (generalmente en un item del ment denominado “zoom”). En
este caso, hemos constatado que la tipografia se escala de manera proporcional e idéntica
indistintamente de la unidad de medicién indicada. Arribamos a esta conclusién al utilizar
un documento con diferentes unidades de medida en variados navegadores, lo que ha podi-
do darun panorama de las capacidades técnicas de los navegadores actualmente en circula-
cionentrelamayoriadelosusuarios.

La desaparicion del cuerpo fisico de la tipografia, primero a causa de las técnicas de foto-
composicién y luego debido a la tecnologia digital, llevaron a un replanteo de la tipometria
tradicional. Ya no existe el soporte metalico que antes determinaba el cuerpo total de un ca-
racter, es decir, parametros mediante los cuales era posible medir el tamafo de una letra. Lo
que se puede medir al ingresar en la segunda década del siglo XXl es lo que se dejaveryyano
el cuerpo de untipo metalico ausente. De alguna manera, el resultado de nuestra experimen-
taciénenentornosdigitales pone de manifiesto unacomplejizacién en el dreade estudio que
abarcalatipometria. Las diversas propuestas que tendieron a optimizar aspectos del sistema
tipométrico, tales como las de Séamas O Brogain, Ernest Hoch o Walter Tracy, en realidad
aplican al ambito de la tipografia impresa y no contemplan las especificidades surgidas en
los ultimos afos del entorno Web. De esta manera, se deja planteada la necesidad de ampliar
el debatetipométrico, paraasidarcabidaalatipografia delos nuevos medios.

Medicionesrealizadas
Enelsiguiente cuadrose presentan los resultados que arroja nuestra experimentacion:

Sistema Tamaio fisico .Tama'ﬁ.o Diferencia
operativo | Nevegador Pantalla | dela pantalla | Resolucion | tipografico indicad. (S ) 2pt)
Windows Firefox 10.0.2 LCD externo 19 1280 x 1024 12,5 +4,2%
Windows Chrome 17.0 LCD notebook 15,4 1280 x 800 11,5 -4,2%
Windows IE 8.0 LCD notebook 15,4 1280 x 800 11,5 -4,2%
Windows Opera 11.61 TVLCD 32 1920 x 1080 15,8 +32%
Windows Firefox 3.5.5 LCD netbook 8y5/8 1024 x 600 8,5 -29%

Mac OS Safari 4.0.5 LCD IMac 24 1920 x 1200 11,8 -1,7%

Mac OS Firefox 11.0 LCD IMac 24 1920 x 1200 12 0%

Mac OS Safari 3.0.4 LCD IBook 12,1 1024 x 768 10,8 -10%

Mac OS Firefox 3.6.28 LCD IBook 12,1 1024 x 768 10,7 -10,8%

El tamaiio fisico de la pantalia se expresa en pulgadas medidas diagonalmente, la resolucién en ancho y alto en pixeles,
y el tamario visible en puntos pica computacional (o punto Postscript).



Observaciones finales

El grado de refinamiento tipografico en la Web es cada vez mayor gracias a los esfuerzos de
quienes definen los estandares CSSy de los actores del campo tipogréafico que instan al W3C
a avanzar en esta direccién. El nivel de control que se posee actualmente sobre la tipografia
endocumentos web se acerca, aunque lentamente, al del medio impreso tradicional.

Sin embargo debe considerarse que la naturaleza misma de la Web es conceptualmente
distinta al medio impreso. En la Web el usuario cuenta con la posibilidad de alterar los
tamanos segln suvoluntad. Incluso la orientacién, horizontal o vertical, de la pantalla puede
variarenlosdispositivos que se manipulan manualmente, como tabletasy teléfonos.

Desde esta perspectiva es posible confiar en que los nuevos desafios, asi como las limitacio-
nesy particularidades del medio, s6lo podran ser resueltas, como siempre, con una dosis de
ingenioybuenas decisionesde disefio.

Conclusiones
De acuerdo a nuestra investigacion surgen 2 importantes conclusiones en relacién al cuerpo
tipograficoenlaWeb:

1) No es posible controlar con certeza el cuerpo tipogrdfico

Ya sea que se utilicen unidades absolutas o relativas, el cuerpo tipografico se ve afectado por
eltamano de la pantalla del dispositivo que se utiliza. En el caso extremo, el mismo documen-
to presenta cuerpos reales con una diferencia de més de 7 puntos’, verificados al medir el
cuerpovisibleenla pantalla.

Debe tenerse en cuenta que el usuario final siempre cuenta con la posibilidad de aumentar o
reducir el tamano 6ptico de los textos, segun su preferencia o necesidades visuales. Esta
caracteristicade accesibilidad y usabilidad de la Web determina que, en dltima instancia, no
sea el disefador quien tenga la decisién final sobre el cuerpo tipografico observable.
Asimismo, habria que considerar que no se trata de unalimitacién técnica sino de una forma
deconcebirlaWebyelroldelusuario.

Por otra parte, los distintos formatos de pantalla estan pensados para funcionar en variadas
distancias de lectura, de manera que las pantallas mas grandes (donde se demuestra que los
caracteres se visualizan a mayor tamafo) son leidos desde una distancia mayor que las
pantallas mas pequefas (donde el texto se observa en un tamafio menor). En cierto sentido
esto actlla como una compensacion, pero de manera no controlable por el disefador. Asi,
aparecen discrepancias en los tamanos 6pticos de la tipografia aunque se parta del mismo
documento HTML.

2) Lasunidades absolutas y relativas se escalan correctamente, por igual

La antigua recomendacién que sostenia que las unidades relativas son mas sencillas de
escalar por parte del navegador ha perdido vigencia. Todo texto se escala de igual forma en
los navegadores que hemos analizado. Incluso se percibe que los fondos e imagenes se
escalan correctamente (aunque este aspecto no forme parte de la presente investigacion).

Debe tenerse en cuenta que, masalla de que todas las unidades se escalen correctamente, es
preferible la utilizacion de unidades relativas para el manejo del cuerpo tipografico. Esto
resultara una ventaja para el desarrollador, ya que permitira adaptar los tamafios en



dispositivos problematicos, sin alterar la estructura de jerarquia visual. Es decir, con sélo
modificar el tamafo utilizado como referencia (el del elemento body), todo el documento se
adaptaraautoméaticamente. Si utilizamos medidas absolutas, y deseamos agrandar o reducir
el tamafo de todos los textos de forma proporcional, nos veremos obligados a modificar
todoslosvalores de manera manual.

"Losorigenes de HTML se remontan ala décadade 1990

? Aligual que muchos otros estédndares web, incluyendo HTML, CSS es desarrollado en el contexto de la W3C, un
consorcio de empresasy profesionales informaticos. www.w3.org

> Lareferencia completa de CSS3 que se encuentra en desarrollo puede ser consultada en el sitio web de la W3C:
http://www.w3.0rg/TR/css3-fonts/

“ Felici, J.(2011) The complete manual of typography, Adobe Press, Berkeley.

® La maquetacién es la etapa dentro del desarrollo web en la cual el disefio gréfico se traduce a los estandares
HTMLYy CSS, parasuvisualizaciény funcionamiento dentro de un navegador web.

°En los documentos HTML, se define como “padre” a la etiqueta superior a la actual. Por ejemplo, si ubicamos un
<strong> dentro de un <p>, dicho p serd padre de strong. Suelen representarse los documentos HTML
mediante arboles, para esquematizar estas relaciones defiliacién entre los elementos.

"http://www.w3.org/TR/css3-values/#absolute-lengths

®Haralambous, Y.(2007) Fonts & encodings, O'Reilly, Sebastopol.

*Véase latabla con losresultados de nuestras mediciones

Texto compuesto con la familia Centuria, disefiada por Miguel Catopodis.



Anexo
Elsiguiente esel c6digo fuente del documento HTML utilizado en las mediciones.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<style>
img { vertical-align:text-bottom; }
#pixels { font-size:16px; }
#puntos { font-size:12pt; }
#temes { font-size:lem; }
#mm { font-size:4.23mm; }
#caja { height:16px; width:5px; background:red; padding:0 }

</style>

</head>

<body>
<img src="16px.gif" alt="" />
<span id="pixels">Hxg</span>
<span id="puntos">Hxg</span>
<span id="emes">Hxg</span>
<span id="mm" >Hxg</span>
<div id="caja"> </div>

</body>

</html>



	Página 1
	Página 2
	Página 3
	Página 4
	Página 5
	Página 6
	Página 7
	Página 8

